_Q&j In elk groepje staat een vis die in de andere richting zwemt. Kleur
— ~ Y die vis mooi in!
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Doel: leren observeren en richtinggevoel ontwikkelen.



_.'g)mj Waarmee kun je schrijven? Teken een kring rondom die figuren. Met
'y N welke voorwerpen kun je niet schrijven? Zet er een streep door.
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Doel: logisch leren nadenken. /2 }}
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. m\, ‘Groot’ en ‘klein’ oefenen! Verbind elke beer met het juiste huisje.
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Doel: vertrouwd raken met de begrippen ‘groot’ en ‘klein’. /3 }}}



. Q&j Verbind elke mama met haar kleintje. Daarna mag je de dieren mooi
— A~ Y inkleuren.
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Doel: de juiste associaties leren maken. /3 J
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- m Zie jij de drie verschillen tussen deze twee tekeningen? Zet er een
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kruisje bij. Kleur de muizen daarna mooi in.
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Doel: het opmerkingsvermogen stimuleren.



- Q&j Kabouter Bol houdt van bolletjes. Kabouter Streep houdt van
'y N streepjes. Verbind de kabouters met hun huisje.
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Doel: het opmerkingsvermogen stimuleren. /2 J



= Q&j Wat is de juiste schaduw van Hans het hert? Teken een kring
'y N rondom de juiste schaduw.
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Doel: het opmerkingsvermogen stimuleren. /10 }}
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N m\, Ken jij de vormen al? Verbind elke leeuwenkop met de juiste vorm.
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Doel: eenvoudige vormen leren herkennen. /3 }}




